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STIIMP | Implicit Induced Stimulation

Wspieranie i promowanie wykorzystania
konczyny objetej dysfunkcja

Tresci dotyczgce naszych produktow, kierujemy do specjalistéw — 0sob wykonujacych zawdd medyczny lub prowadzacych dziatalnosc medyczna.



Nasza misja

Dessintey projektuje i wprowadza

na rynek technologie intensywnej
rehabilitacji, aby przyspieszyc powrot
do zdrowia | zapewnic pacjentom
WYyzsz3g jakosc zycia.

Naszg misjg jest wspieranie pacjentow na kazdym etapie ich

powrotu do zdrowia i rehabilitacji.

Nasze rozwigzania technologiczne majg na celu zwiekszenie
intensywnosci, urozmaicenie oraz personalizacje codziennego
programu terapii — od momentu przyjecia pacjenta do osrodka
rehabilitacyjnego az po jego powrot do domu.

Firma Dessintey bazuje na najnowszych dowodach naukowych
z dziedziny neuronauki oraz na scistej wspotpracy z terapeutami
i lekarzami, aby oferowac proste w obstudze i skuteczne
technologie.

Wspotzatozyciele:

Nicolas FOURNIER,
Davy LUNEAU,
prof. Pascal GIRAUX.




Dysfunkcja konczyny gornej
Istotny problem terapeutyczny

Udar mozgu, urazy ortopedyczne lub przewlekty bol czesto prowadzg do czesciowej
lub catkowitej dysfunkcji koriczyny gérnej, co znaczgco wptywa na jakosc zycia
i codzienne czynnosci (jedzenie, ubieranie sie, proste ruchy...).

Kazdego roku 85 milionéw 0sdb cierpi na zaburzenia neurologiczne prowadzgce do
deficytow mobilnosci i utraty samodzielnosci (zrodto: WHO).

Badania wykazujg, ze intensywnos¢ jest kluczowym czynnikiem w powrocie
pacjentow do sprawnosci. Te same badania wskazujg, ze ta intensywnos¢ jest
obecnie niewystarczajgca w istniejgcych sciezkach opieki.

W praktyce klinicznej rehabilitacja konczyny
gornej opiera sie na roznych technikach,
takich jak:

- Visual Simulation Training (technologia IVS);
- Mobilizacja bierna;

- Terapia zadaniowo-zorientowana (Task-
Oriented Therapy);

- CIMT (terapia wymuszona koniecznoscig);
- Wzmacnianie miesni;
- FES (funkcjonalna stymulacja elektryczna);

- Terapia zrobotyzowana.

Skutecznosc uczenia sie motorycznego
opiera sie gtownie na procesach utajonych
(implicite), zachodzacych poprzez proby,
btedy, a przede wszystkim sukcesy.

Prof. Mickaél DINOMAIS

Prof. Michaél DINOMAIS

Lekarz specjalista rehabilitacji medycznej,
Szpital Uniwersytecki w Angers, Francja



STIIMP | Nowy wymiar rehabilitacji Y
dzieki stymulacji utajonej ~O-

Stymulowanie pacjentow

poprzez aktywnosci
poznawcze i zabawe

STIIMP tgczy wzbogacone srodowisko, uczenie sie utajone oraz zasady terapii
wymuszonego ruchu (CIMT), jednak bez stosowania ograniczer mechanicznych.
Koncepcja ta pozwala pacjentom odkrywa¢ wtasne mozliwosci, uczy¢ sie

i czyni¢ naturalne postepy poprzez wyzwania i osiggane sukcesy. Q
( D
\) <> _/I
Zacheta do ruchu bez poczucia frustracji Ograniczenie Nagradzanie wtgczenia
CIMT wymusza uzycie konczyny poprzez sciste ograniczenie sprawniejszej udziatu/kompen- I uZywania porazonej
strony ciata. STIIMP sprzyja dobrowolnemu zaangazowaniu dzieki podejsciu sacji konczyny koriczyny oraz induko-
utajonemu i buduje pozytywne doswiadczenia emocjonalne u pacjenta. zdrowe; wanie zwiekszenia dawki

Szersza grupa pacjentéw rehabilitacji

CIMT posiada rygorystyczne kryteria kwalifikacji (wtgczenia i wykluczenia)
pacjentow. STIIMP mozna dostosowac do roznych stopni dysfunkcji oraz
indywidualnych mozliwosci pacjenta.

Zaangazowanie obustronne

CIMT skupia sie na ruchach jednostronnych. STIIMP umozliwia wykonywanie o - . .

aktywnosci zarowno jednorecznych, jak i oburecznych, dzieki czemu terapia Cel.e STIIMP tworzy Wysoce angazujqce | mtgraktywne srodowisko

staje sie bardziej funkcjonalna i naturalna. e T terapeutyczne, umozliwiajac pacjentom:
rehabilitacji

Protokot terapii wymuszonej koniecznoscig (CIMT) musi ’ (k)graniczgnie ruchow kompensacyjnych ze strony zdrowej
obejmowac co najmniej: onczyny,

Sciste ograniczenie (koriczyny zdrowej) przez 6 godzin dziennie; » Otrzymywanie nagrod i informacji zwrotne; (feedbaCkL})
W czasie rzeczywistym za angazowanie porazonej konczyny;

+ Podejmowanie aktywnosci poznawczych i ruchowych;

Stymulacje przez 6 godzin tygodniowo.
Zrédior Yang i in. 2023 . P,race nad pamiecia,'uwa.ga i funkcjamj v.vykonawc.zymi
rownolegle z odzyskiwaniem sprawnosci ruchowe;.




Technologia STIIMP

Jak to dziata?

1 Inteligentne wykrywanie
STIIMP automatycznie rozpoznaje reke patologiczng
i dostarcza informacje zwrotne (feedback) tylko wtedy,
gdy uzywana jest konczyna dotknieta schorzeniem.

2 Trening adaptacyjny
Cwiczenia dostosowujg trudnos¢ w zaleznosci
od postepow pacjenta.

3 Zrdznicowane i angazujgce ¢wiczenia
Pacjenci pracujg nad roznymi aktywnosciami
poznawczymi i motorycznymi (np. sprawnos¢ manualna,
czas reakgcji, sita chwytu, koordynacja obureczna).

STIIMP wspiera kompetencje terapeutdow

Terapeuci okreslajg cele, ale pacjenci sami ustalajg strategie
ich osiggania.

Urzadzenie dostosowuje sie do postepow kazdego pacjenta,
jednak rola terapeuty pozostaje kluczowa w zakresie
nadzorowania, kierowania i optymalizacji strategii rehabilitaciji.

STIIMP  jest narzedziem pozwalajgcym na zwiekszenie
intensywnosci i zaangazowania w rehabilitaciji.




Szeroki zakres aktywnosci
poznawczych i motorycznych

Rozne inteligentne
| potaczone obiekty

STIIMP to unikalne urzadzenie zaprojekto-

wane w celu stymulowania odzyskiwania

sprawnosci ruchowej poprzez mobilizacje

zdolnosci poznawczych pacjenta. %

Dessintey zaprojektowat game
inteligentnych i potgczonych
obiektow, zdolnych do rozpoznawania
strony z deficytem, umozliwiajgcych
prace nad roznymi chwytami

i funkcjami.

Opierajgc sie na zasadach uczenia sie utajonego, Uczyé sie Parowaé
system aktywuje kluczowe funkcje, takie jak pamiec,
uwaga i eksploracja, tworzgc optymalne srodowisko
do reaktywacji $ciezek neuronalnych. “. e“

Angazujgc pacjentow w stymulujgce aktywnosci,

STIIMP zacheca ich do czynnego udziatu, ktéry jest Dopasowywac Biegac
niezbedny dla skutecznej rehabilitacji ruchowe;j.
Dzieki mozliwosci dostosowania do wszystkich etapow % * o

powrotu do sprawnosci, w tym réwniez fazy ostrej,
STIIMP gwarantuje kazdemu pacjentowi celowang taczyé Powtarzac
i stopniowang stymulacje.

Terapeuci mogg w czasie rzeczywistym $ledzié Iﬂ,

aktywnos¢ i postepy pacjentdow, co pozwala im

odpowiednio modyfikowac¢ c¢wiczenia, aby utrzymac Prowadzic

optymalny poziom zaangazowania oraz zapewnic

ciggta stymulacje poznawczg i ruchowa. Wiele ¢wiczen z ponad
40 poziomami w zestawie,

Dzieki  STIIMP  rehabilitacja  wykracza poza zapewniajgcych angazujaca

zwykly trening fizyczny — staje sie dynamicznym terapie przez wiele miesiecy.

doswiadczeniem, w ktorym mozg odgrywa kluczowg
role w procesie odzyskiwania sprawnosci.



Te inteligentne obiekty moga:

WYyjatkowa technologia,
pionier w dziedzinie neurorehabilitacji

- automatycznie wykrywac chorg reke;

- rozpoznawac ruchy takie jak podnoszenie, potrzgsanie,
obracanie, dotykanie, wyrownywanie i wktadanie;
STIIMP to prawdziwe wyzwanie technologiczne. - wchodzi¢ ze sobg w interakcje, tworzac bogate i rozwojowe

Integracja najnowoczesniejszych technologii w ograniczonym STEAGRIS L

srodowisku byta smiatym wyzwaniem. Dwa patenty chronig te innowacje technologiczna.

Jestesmy dumni, ze otwieramy droge nowej generacji
rozwigzan rehabilitacyjnych.
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Wyréwnywa¢  Dotykac Podnosi¢  Wskazywa¢ Potrzasac Obraca¢

STIIMP zostat zaprojektowany do codziennego, intensywnego
uzytkowania w szpitalach, osrodkach rehabilitacyjnych oraz
w leczeniu ambulatoryjnym.

- Wykonany z wytrzymatych materiatéw, gwarantujgcych
dtugotrwatg trwatosc.

* Precyzyjne sledzenie ruchéw i informacje zwrotne w czasie
rzeczywistym, zapewniajgce wiarygodne dane z rehabilitacji.

- Przetestowany i zatwierdzony klinicznie, oferuje wysoki
poziom niezawodnosci zarowno dla pacjentow, jak
i profesjonalistow.

tgczac solidny sprzet z inteligentnym i adaptacyjnym
oprogramowaniem, STIIMP zapewnia niezawodne, wydajne
i rozwijalne doswiadczenie rehabilitacyjne.



Terapia oparta ha dowodach naukowych

Przeksztatcamy klinicznie zweryfikowane terapie w intuicyjne
urzgadzenia, aby zmaksymalizowac zaangazowanie pacjentow.

Terapia lustrzana Terapia wymuszona Autorehabilitacja

(MT) (CIMT)

#

IVS STIIMP SRT Lab
Intensywna Symulacja Implikowana Stymulacja Terapia Grupowa
Wizualna Indukowana Autorehabilitacja

System STIIMP zaprojektowano jako uzupetnienie dotychczasowych metod
rehabilitacji, prowadzonych zarowno indywidualnie, jak i grupowo. Cechuije sie
duzg wszechstronnoscig i znajduje zastosowanie w:

- Rehabilitacji neurologicznej (udar - Rehabilitacji ortopedycznej (urazy
mozgu, urazy czaszkowo-mozgowe, konczyny gornej, kompleksowy
mozgowe porazenie dzieciece, zespot bolu regionalnego — CRPS,
choroby neurodegeneracyjne); schorzenia tutowia);

- Rehabilitacji pediatrycznej; - Rehabilitacji geriatryczne;j.

Dlaczego warto wtaczyc STIIMP
do sciezki terapeutycznej?

1

Intensywna rehabilitacja
sprzyjajgca zaangazowaniu

i powtarzaniu ruchéw niespraw-
nej reki, bez scistych ograniczen.
Praca motoryczna jedno- lub obu
reczna.

Bogate srodowisko sprzyjajgce
uczeniu sie przez dziatanie
(uczenie sie implikowane).

Duza réznorodnos¢ aktywnosci
poznawczych i ruchowych.

Wyjatkowo intuicyjny
i angazujacy: rozpoczecie sesji
zajmuje mniegj niz 30 sekund.

6

7

9

Terapia inkluzywna,
dostosowana do wielu
schorzen i réznych etapow
rekonwalescencji.

Wysoki poziom dowodow
klinicznych dotyczgcych
podejscia terapii wymuszonej
(CIMT).

Praca w pozycji siedzacej

lub stojacej, a takze poza
urzgdzeniem, w celu eksploraciji
otoczenia.

Monitorowanie pracy i postepow
poczynionych przez pacjenta.




MADE IN FRANCE

Dessintey
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Siedziba gtéwna rr Dessintey GmbH be
Parc Technologique Metrotech, Bat. 6 Worringer Stral3e 30 .
FR — 42650 St-Jean-Bonnefonds DE - 50668 Koln dessintey.com

contact@dessintey.com



